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ANA CECILIA TRIPICCHIO **%*

Para chegarmos a abordagem do complexo e intrigante funcionamento
psiquico do protagonista de Rain Man, nas questdes de sua relagio cérebro/mente
(C/M), temos que, forcosamente, percotrrer um trajeto prévio pelo tetritério da
Filosofia da Mente (FM).

1. Introdugdo: Inteligéncia Artificial

O nascimento da Inteligéncia Artificial (IA) pode parecer contemporaneo,
pelo menos na acep¢ao moderna do termo: a utilizagdo do computador como meio
de simulacio dos processos naturais atribuidos a inteligéncia humana. Entretanto, o
desejo de realizar “maquinas inteligentes” data da Antigtiidade. Certamente, uma das
primeiras meng¢oes ao tema encontra-se no canto X VIII da Iliada, do escritor grego
Homero, no qual Hefesto, deus do fogo, tinha construido mesas com trés pés munidos
de rodizios, que se deslocavam sozinhas nos palacios dos deuses.

Houve na tradi¢io judaica o Golerz, automato com forma humana, feito de
madeira e argila e que se tornava servo do rabino, capaz de inscrever uma palavra
magica na sua fronte. Mais tarde, no século X VI, comecou-se a sonhar com automatos
simulando o corpo humano. Este sonho perdurou. No século XVII, Descartes,
também ele fascinado pelos autdmatos, introduziu a idéia de “animal-maquina” ja
com a esperanca de que certas atividades humanas pudessem ser simuladas
mecanicamente. Esta esperanca tomou corpo no século XVIII com Vaucanson, que
construiu primeiro um autémato tocador de flauta e posteriormente, em 1783, o seu
célebre pato capaz de nadar, de bater as asas — cada asa era composta por cerca de
duas mil pecas — de engolir graos e eliminar dejetos, neste caso bolinhas de pao
coloridas (adaptado de Losano').

A imagem impressionou os espiritos da época e, em 1747, La Mettrie publicou
“L’Homme machine” onde era pela primeira vez posta em causa a distingdo entre o
homem e a maquina. Em 1769 aparece um autémato ainda mais completo: o de
Kempelen, sob a forma de um turco sentado sobre um cofre e colocado em frente

*Este artigo é um capitulo inédito do nosso de um tabuleiro de xadrez. Este automato teve um grande sucesso, contudo, era uma
livro Teorias da Mente (no prelo). fraude: um jogador ando encontrava-se dissimulado dentro dele para assegurar o
' LOSANO, M.G. (1992). jogo. Mas, o sonho estava lancado e o século XX iria concretiza-lo: em 1912, Torres
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y Quevedo construfa um automato capaz de jogar as finais de rei e torre contra rei e,
em 1945, Zuse fol o primeiro a programar as regras do jogo de xadrez.

Em 1949, Claude Shannon, o criador da teoria matematica da informacao,
desenvolveu os principios basicos de um método para jogar xadrez. Em 1950, Tu-
ring construiu um programa de xadrez que simulara manualmente.
Ao mesmo tempo, estava-se continuamente inventando novos
automatos a fim de se reproduzir, numa primeira fase, o
comportamento animal: foi o caso do Philidog, em 1929, que
conseguia seguir um raio luminoso e latir em func¢io da intensidade
desse raio; por volta de 1950, as “tartarugas” de Walter e a
“raposa” de Ducrocq, ja autbnomas e capazes de explorar
parcialmente um ambiente. Em torno de 1947, foi sobretudo
Turing quem primeiro considerou a hipétese da realizagio de uma

L] »

CRUISE

criatura inteligente e ndo humana; o relatério que ele escreveu a
esse respeito ndo foi muito apreciado na época, embora ja se
tratasse da defini¢ao das aplicagoes que compdem, hoje em dia, a
IA: jogos, resolugdes de problemas e demonstragdes de teoremas
e traducido automatica.

Surge na Filosofia da Mente (FM) uma grande indagacio:
“Pode uma maquina pensar?”

Ela foi feita, e respondida afirmativamente, por Turing?,
em seu artigo de 1950, “Computacio e Inteligéncia”. A IA nio
existiria sem as conquistas da neurofisiologia. A partir dos anos
50, torna-se possivel desenvolver modelos de neurénios partindo
de hipéteses precisas, inspiradas nas “ligacdes neuronais”
observadas em diversas familias animais, desde insetos até polvo, 1d e gato.

A partir dos anos 50 aparecem os primeiros programas de calculo formal.
Os informaticos (ou computélogos), descobrem que as suas maquinas podem servir
para muitas outras coisas sem ser fazer calculos e, em particular, que podem “ma-
nipular simbolos”.

O ano de 1956 torna-se chave para a IA. Dois acontecimentos contribuem
para isso:

1) Boden’ faz referéncia a Newell, Shaw e Simon, que, em 1955, comunicam
a comunidade cientifica:- “Inventamos uma maquina pensante!” Logo depois, em
1956, desenvolviam o primeiro verdadeiro programa de IA, o Logic Theorist, que
produzia pela primeira vez a demonstragdo automatica de teoremas da logica
proposicional do tipo “se p e g, entdo p” e “se ndo (ndo-p) entdo p’’;

2) a reunido no Colégio de Darmouth com varios investigadores, na qual é
apresentado o Logic Theorist pelos seus autores, que propdem a designagiao de
Inteligéncia Artificial para melhor denominar esta nova perspectiva de trabalhos visando
reproduzir e dar modelos de comportamentos até ali reservados somente aos

humanos.

Distinguimos trés modalidades de IA:

1. IA simboélica — através da simulacio da mente.

2. TA conexionista — através da simulacdo do cérebro, baseada em redes
neurais artificiais.

3. IA corporificada reagindo ao ambiente — através da simulagdo do
comportamento inteligente das mentes encarnadas, como parte do projeto da nova
robotica dos anos 70 (Teixeira®).

Estes eventos marcam a formagio e a institucionaliza¢do da nova disciplina
na década de 50: a Inteligéncia Artificial (IA), e logo depois, as chamadas Ciéncias

2 .
Cognitivas. A idéia de que processos mentais poderiam ser estudados a luz de um TURING, A. (1950/1996). Em:

del ional b 1 . dil TEIXEIRA, J.E, pp.19-60.
moacelo computaclona apresentava uma boa alternativa para os dailemas SBODEN, MA. (1994).

metodolégicos de investigacdo na FM e na Psicologia. “TEIXEIRA, J.F. (2000), n.4, pp.147-156.
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2. Funcionalismo reducionista

Afinal, a TA tem contribuido para bem se reavaliar o problema C/M?

Ora, sendo a IA produzida por dispositivos que ndo tém a mesma arquitetura,
nem a mesma composicao bioldgica e fisico-quimica do cérebro - afinal estamos
falando de ser vivo do reino organico versus ser bruto do reino mineral — levou-nos,
assim, a formulacdo de uma teotia especifica das relagdes C/M: o funcionalismo.

O funcionalismo teve seu apogeu nos anos 70. Assim, em 1975, Putnam’
publica um artigo sobre as relacdes cérebro/mente inspiradas pela éptica da
Inteligéncia Artificial, promovendo um funcionalismo especifico, apoiado na analogia
entre mentes, cérebros e computadores digitais. Este misterioso labirinto interno nos
lembra um soffware que estipula quais as instru¢oes que um computador deve seguir
para realizar uma determinada tarefa, qual um fio de Ariadne, ligando os dois
extremos input/ ontput.

O funcionalismo implica uma postura monista materialista ndo-reducionista.
Um aparelho de radio (bardware) toca uma musica (soffware). A musica e o apatelho
de radio sao coisas distintas, irredutiveis uma a outra, embora sejam ambas necessarias
para realizar o evento completo. Esta concep¢io sustenta que estados mentais sio
definidos e caractetizados pelo papel funcional que eles ocupam no caminho entre o
input € o output — a “caixa-preta” — de um organismo ou sistema.

3. Funcionalismo reducionista em uma situagio sui generis

Um dos mais fascinantes fendmenos que, com alguma freqliéncia, surge em
doentes psiquitricos cronicos, ¢ a presenca de determinadas aptiddes cognitivas
extraordinariamente desenvolvidas. Reunem-se nestes casos, no mesmo individuo,
capacidades francamente diminuidas em muitas areas do funcionamento psiquico,
com outtas, extremamente desenvolvidas®. As aptiddes mais freqlientemente relatadas
sa0: matematicas, mecanicas, graficas e musicais. Coexistem nestes doentes focos de
genialidade em um funcionamento psiquico global, como regra geral, enormemente
deficitario.

Tratam-se de situagOes raras, cerca de seis vezes mais freqiientes no sexo
masculino’. Tém sido descritos casos em doentes com Déficit Intelectual, com
Transtorno Obsessivo-Compulsivo (TOC), e em portadores da Sindrome de Gilles
de la Tourett®, mas as situagOes clinicas a que mais tipicamente se associam sio o
Autismo e a Sindrome de Asperger. A denomina¢ido mais abrangente em uso hoje,
independente do transtorno de base, é Syndrome des Savants (Sindrome dos Sabios),
em geral, mantida no idioma francés original. A expressio proposta inicialmente foi
de Autistic Savant (Autista Sabio), por Bernard Rimland, em 1978, em artigo pata a
revista Psychology Today, a qual ja vinha em substitui¢do a historica e deselegante
denominacio Idiot Savant (Idiota Sabio). Por nao ser exclusividade nem dos autistas e
nem dos deficientes em nivel de idiotia, é preferivel falar-se em Syndrome des Savants.

Existe o autismo infantil precoce, ja manifestado desde a nascenga; o sintoma
autista que surge na evolu¢do da esquizofrenia de apresentacdo clinica
predominantemente catatonica; o defeito autista residual e permanente das
esquizofrenias terminais; o autismo de criancas com esquizofrenia precocissima, que
pode ser confundido com o verdadeiro autismo infantil nuclear; existe a sindrome
autista que acompanha a sindrome catatonica, que pode surgir sintomaticamente pelas

. mais variadas causas exbgenas. Existe, ainda, a expressio “mecanismos autistas”, muito
5 PUTNAM, H. (1992).

5 ARAUJO, A. (1997). cara aos psicanalistas, que a descrevem como nucleos psicoticos que qualquer ser
"TREFFERT, D.A. (1988). humano razoavelmente “normal” (vale dizer, “neurético”) pode manifestar ao longo
* MORIARTY, J. (1993). da vida e nas mais variadas circunstancias. Alids, quem de nés nao se vale deste recurso
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quando o meio ambiente ¢é real ou ilusoriamente hostil. Basta que nos voltemos para
dentro de nés mesmos, para 0 nosso si-mesmo, ou se/f; e neste mundo interior
refugiarmo-nos dos estimulos externos. Por meio da defesa do Ego chamada
clivagem, ou isolamento, cindimos os ambientes interno e externo em compartimentos
estanques. Neste caso, entretanto, nao perdemos o controle ego-consciente da situacao.

No verdadeiro autismo, no dizer de Minkowski’, hd uma “perda do contato
vital com a realidade”. Nada mais profundo, autbnomo e necessario do que esta
condigdo patoldgica das mais terriveis encontradas na clinica neuropsiquiatrica.

Como primeiro contato clinico com o autismo, podemos dizer, de modo
amplo e genérico, que ele se caracteriza por um desenvolvimento francamente
deficiente da capacidade de interacdo social e de aquisicdo da linguagem além de
uma restricdo acentuada do leque de interesses e atividades, que sdo tipicamente
repetitivas e estereotipadas'’.

Foi Leo Kanner'' quem, pela primeira vez, descreveu esta condicio, em
1943, e por isso, ela é designada por “Autismo de Kanner”.
Ele considerava o autismo infantil inato. Em 1956,
observou, porém, crian¢as que nasciam sem sinais da
doenga, vindo a apresenta-la mais tarde. Talvez, em funcao
disto, Kanner, que além de psiquiatra exerceu também a
Psicanalise, especulou a possibilidade do autismo ser
causado pelo fato de seus portadores terem sido na
infancia “insuficientemente amados”. Atualmente ¢é
praticamente unanime aceitar-se sua origem como sendo

biolégica.

Kanner postulou o limite de idade para validagao deste diagnostico, fixando-
o em 30 meses. Apos esta idade, deve-se considerar a possibilidade de sintoma autistico
de uma esquizofrenia precocissima. De qualquer forma, é sempre muito dificil situar
com precisao a idade exata de surgimento do autismo.

Muito se debateu se haveria um continunm entre o autismo infantil e a
esquizofrenia, sendo portanto uma mesma doenga. A maioria dos autores, hoje,
afirmam serem duas patologias totalmente distintas. Embora apoiados por diversos
critérios clinicos, nada se pode afirmar em Psiquiatria em termos diagnosticos, pois a
Natureza esconde-nos a etiologia de todas as doencas mentais. Esse fato esta
perfeitamente de acordo com os estudos da Filosofia da Mente, onde a questio da
relacio cérebro/mente/consciéncia nio foi ainda explicada definitivamente.

O quadro clinico classico do autismo infantil assim se apresenta:

1. O recém-nascido: parece diferente dos outros bebés; parece nao precisar
de sua mie; raramente chora; torna-se rigido quando no colo; as vezes muito reativo
20s elementos e irritavel;

2. Os seis primeiros meses: nao pede nada; ndo nota sua mae; SOrriso,
resmungos, resposta antecipada sao ausentes ou retardadas; falta de interesse por
jogos, muito reativo aos sons;

3. De seis a doze meses: nao afetuoso; nao interessado por jogos sociais; no
colo ¢ indiferente; auséncia de comunicagio verbal ou nao-verbal; hipo ou hiper-
reativo aos estimulos; aversio por alimentagao solida; etapas do desenvolvimento
motor irregulares ou retardadas;

4. O segundo e terceiro anos: indiferente aos contatos sociais; comunica
mexendo a mio do adulto; o unico interesse pelos brinquedos consiste em alinha-los;
intolerancia a novidade nos jogos; procura estimula¢des sensoriais como ranger os
dentes, esfregar e arranhar superficies, fitar fixamente detalhes visuais, olhar maos em
movimento ou objetos com movimentos circulares; particularidade motora: bater
palmas, andar nas pontas dos pés, balancar a cabega, girar em torno de si mesmo;

5. O quarto e o quinto anos: auséncia de contato visual; no brincar: auséncia
? MINKOWSKY, E. (1927).

. - . - . X ) ) " APA — DSM IV TR (2002).
ecolalia (repeti¢ao do que ouve); inversao pronominal; anomalias do ritmo do discurso, 11 KANNER, L. (1971).

de fantasias, de imaginacdo, de jogos de representacao; linguagem limitada ou ausente;
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do tom e das inflexdes; resisténcia as mudancas no
ambiente e nas rotinas.

6. Apresentam, em geral, baixo Quociente de
Inteligéncia (QI), realizam melhor as tarefas que exigem
aptidées motoras, visuo-espaciais e mnémicas, que
aquelas que exigem aptiddes intelectuais ou verbais.
Os escores mais baixos sao obtidos no raciocinio ver-
bal abstrato e os escores mais altos nas tarefas de
montagem.

Se excedemos nestes dados todos ¢é para dar
um pano-de-fundo bastante claro ao leitor. Apesar

destas restricoes todas, como bem assinalou pela primeira vez com aguda percep¢ao
fenomenoldgica, Hans Asperget'?, professor de pediatria e diretor da secdo de
Pedagogia Curativa da Clinica Pediatrica da Universidade de Viena, ao registrar em
seu livro Pedagogia Curativa, de 1952 (1* ed.), que o quadro global dos autistas nao é
tdo univocamente desfavoravel, mas muito pelo contrario.

A Sindrome de Asperger tem algumas afinidades com o autismo, mas, a0
contrario do que se passa neste, nao ha um atraso significativo na aquisicdo da
linguagem e nem sub-normalidade intelectual®.

O interesse marcante dos doentes com autismo ou com sindrome de
Asperger por areas restritas - datas, nimeros de telefone, horarios de transporte para
viagens etc. - ¢ uma espécie de “obsessao por detalhes”, permitem compreender o
fato de que, quando o seu quadro clinico melhora, as aptidoes referidas sao, geralmente,
afetadas negativamente. Ha que se referir, nestas situagdes, que 0s interesses
demonstrados sdo fonte de prazer e bem estar, ao contririo do que se passa, por
exemplo, no transtorno obsessivo-compulsivo em que sio fonte de intensa ansiedade'.

Os casos estudados e descritos sdo de natureza muito diversa e vio desde a
capacidade para reter uma 6pera ou uma oratéria depois de a ouvir uma unica vez,
até 4 memoriza¢ao na integra de um dicionario de nove volumes ou de um numero
com trezentos digitos'.

4. Os calculadores de calendarios

Outra capacidade extraordinaria, que ocasionalmente surge também em
doentes psiquiatricos cronicos - e uma das que tem suscitado maior curiosidade - é o
“calculo de calendarios” (ou “calculo do dia-data”), isto é, determinar rapidamente
qual o dia da semana correspondente a determinada data'®. A extensio do petiodo
de tempo abrangido pela capacidade de “calculo”, pode ser muito limitada ou
extremamente dilatada, bem como abarcar tanto o passado como o futuro'’. Ao
contrario de outras aptiddes, trata-se de uma capacidade que apenas raramente tem
sido descrita em individuos sem doenca mental'®,

Em alguns casos, associam-se na mesma pessoa, outras capacidades
extraordinariamente desenvolvidas, como por exemplo, uma memoria extraordinaria
para datas de aniversario, a aptiddo para determinar o dia do més em que se celebra
a Pascoa em determinado ano (o Domingo a seguir a primeira Lua Cheia depois do
equindcio da Primavera) etc.

2 ASPERGER, H. (1952). O método utilizado pelos “calculadores de calendarios”, tem sido objeto de
15 APA — DSM IV TR (2002). investigacdo. Freqientemente é impossivel obter dos doentes a explicagao dos seus
" APA — DSM IV TR (2002). procedimentos, ou por auséncia de discernimento sobre o método utilizado, ou por

15 SACKS, O. (1985).

1 ARAUJO, A. (1997). . .
1"’YOUNJG, R.LF (199) 4. a incapacidade das outras pessoas para obter um desempenho semelhante.

15 NORRIS, D. (1990). Em muitos casos, estes “calculadores” demonstram conhecer a estrutura e

incapacidade de traduzi-los verbalmente. Alguns acham mesmo estranha e duvidosa
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as regularidades do calendario, por exemplo, a de que o dia 1° de Abril e 1° de Julho
correspondem sempre a0 mesmo dia da semana, ou a de que existem 14 padroes de
calendarios anuais e que a sua seqiiéncia se repete de 28 em 28 anos.

O conhecimento desta dltima regra, sem o conhecimento da excecdo a que
estd sujeita, leva alids alguns destes “calculadores” a cometerem erros sistematicos nas
datas anteriores a 1900 e posteriores a 2100. E que, no calendario gregoriano —
promulgado pelo papa Gregério XIII e gradualmente adotado por todos os paises
- os anos de mudanca de século nio divisiveis por 400 ndo sdo bissextos. Assim, o
ano 2000 foi bissexto, mas o ano 1900 nao o foi e o ano 2100 niao o sera.

A complexidade da estrutura do calendario deriva do fato de os ciclos que
lhe servem de base (rotacdo da Terra, rotacao da Lua em torno da Terra e translacio
da Terra em torno do Sol) terem dura¢oes que nao sao multiplas umas das outras.
Um ano tem 52 semanas ¢ mais um dia (dois no caso dos anos bissextos). A nio ser
este(s) dia(s), todas as datas do ano calhariam sempre no mesmo dia da semana, ¢ o
calculo do “dia-data” seria bem mais simples... Assim, em anos subseqtientes, os dias
da semana avangam um dia para a mesma data, mas, se o ano for bissexto, avancam
dois (em datas posteriores a 29 de fevereiro), os anos bissextos sucedem-se em
periodos de quatro anos, mas os anos de mudanga de século nao divisfveis por 400
ndo sio bissextos.

Mais rigorosamente, os ajustamentos no calendario sao necessarios pelo fato
de um ano solar nio ser exatamente igual a 365 e seis horas (hipétese em que o
ajustamento resultante da introducdo dos anos bissextos seria suficiente), mas sim
365 dias, 5 horas e quase 49 minutos”. Mesmo com este ajustamento, subsiste uma
defasagem entre o ano solar e o ano do calendario gregoriano, de perto de 26 segundos
(um dia ao fim de 2800 anos), pelo que, dentro de alguns séculos, serd necessirio
novo ajustamento.

O matematico portugués Pedro Nunes nasceu em Alcacer do Sal em 1502.
Em 1577, isto é, um ano antes da sua morte, Pedro Nunes recebeu um convite do
Papa Gregorio XIII para colaborar na reforma do calendario juliano. Nenhuma
resposta escrita chegou a ser enviada para Roma, mas deve ter chegado uma mensagem
oral, segundo a qual Pedro Nunes teria afirmado, pouco antes de morrer, que qualquer
calendario conteria sempre erros, uma afirmacao que continua, portanto, valida. Apos
o falecimento de Pedro Nunes, Gregério XIII mandou ainda verificar todo o seu
espolio, numa tentativa derradeira de encontrar alguma referéncia que ajudasse no
processo de reforma do calendario, mas nada foi encontrado.

Aparentemente, a utilizagao pelos “calculadores de calendarios” de estratégias
de calculo baseados nas regras referidas, deveria tornar as respostas, dada a sua
complexidade, bem mais demoradas do que aquilo que acontece em muitos dos
casos descritos”. Acontece, no entanto, que muitos doentes psiquiatricos cronicos,
desenvolvem um fascinio muito particular pelos nimeros e pelos padroes ciclicos
regulares que eles podem representar, com os quais, ao longo do tempo, vao-se
familiarizando.

Existem férmulas para o calculo de calendarios, como por exemplo:

y=d+INT[13m-1) /5] +a+INT[a/ 4]+ INT[c /4] -2 ¢

sendo que:
S=y-7INT[y/ 7]
para:

d - dia do més;

INT - parte inteira do nimero real (por exemplo: INT [7,80] = 7);

m - més, sendo que Mar¢o corresponde a 1, Abril a 2, etc.;

a - ano, representado pelos dois ultimos algarismos (por exemplo, em 1796,
a = 90);

¢ - século, representado pelos dois primeiros algarismos do ano (por exemplo,

em 1826, ¢ = 18); ¥ GOULD, SJ. (1998).
S - dia de semana pretendido, sendo que domingo corresponde a 0, segunda- 2 ARAUJO, A. (1997)

REVISTA OLHAR - ANO 04 - N° 7 - JAN-JUN / 03 121



2 BENTO, A. (1989).

2 (»>CONNOR, N. (1992).

% WELLING, H. (1994).
% MORIARTY, J. (1993).
3 SPITZ, H.H. (1994).

% SACKS, O. (1985).

7 GOULD, SJ. (1998).

% NORRIS, D. (1990).

» HERMELIN, B. (1986).

% O’CONNOR, N. (1992).

3 SACKS, O. (1985).
2WELLING, H. (1994).

3 O’CONNOR, N. (1992).

* ARAUJO, A. (1997).
3SINGH, S. (1999).

122

feiraa 1 etc.)

Como regra geral, os “calculadores de calendarios” nio tiveram, de qualquer
modo, acesso a formulas do género da apresentada atras. Eles teriam de as inferir,
ou, entdo, recorrer a tabelas. Entretanto, eles ndo possuem as aptidées matematicas
mais basicas para tais operagoes®.

Estes fatos levaram a hipétese de, pelo menos em alguns dos casos, estar em
jogo uma capacidade muito desenvolvida no ambito da memoria, especialmente a
memoria eidética. Alguns destes doentes mostram um grande interesse por
calendarios, passando grandes periodos de tempo examinando-os. Outros terdo
estudado obsessivamente os chamados “calendarios perpétuos”. Admitindo-se o
papel fundamental da meméria, principalmente a memoria visual, pelo menos em
alguns dos casos estudados, a designagio “calculador de calendarios”, tornar-se-ia
inadequada, se aplicada a todas as situacGes do género.

Tem sido também valorizado o papel do refor¢o positivo e da motivagao,
mas o desempenho destes doentes parece nio melhorar com a idade?*. O treino
pode, no entanto, ter um papel importante. Um estudante do ensino superior, foi
treinado, em poucas sessoes, a calcular, por alguns segundos, através de um algoritmo
que lhe foi fornecido, o dia da semana de qualquer data entre os anos 1600 e 2000%%,
Lewis Carrol, matematico e escritor (conhecido pela obra As_Aventuras de Alice no Pais
das Maravilhas), executava esse calculo em cerca de 20 segundos, utilizando uma férmula
de sua propria autoria®.

Os gémeos descritos por Oliver Sacks em O Homem que Confundin a Mulher
com um Chapér®, tinham, além de outras capacidades matematicas extraordinarias,
uma aptiddo prodigiosa para o calculo de calendarios. Um aluno universitario tentou
com persisténcia igualar o seu desempenho: “Langdon praticava dia e noite (...) mas
nao conseguia igualar a velocidade dos dois gémeos”. Subitamente e de um modo
que ele nunca conseguiria descrever com exatidao, passou a consegui-lo: “O calculo
passou a ser automatico; ele ja ndo precisava efetuar conscientemente as varias
operagoes”?.

Tanto a possibilidade dos doentes inferirem algumas das regras que utilizam,
como a impossibilidade de as verbalizarem, aparentemente surpreendentes, nao sera
tanto se tivermos em conta o que se passa na aquisicdo de outras aptidoes e
particularmente das aptidoes lingiifsticas: somos capazes de adquirir competéncias
lingiifsticas, freqiientemente em varios idiomas, sem necessidade de termos consciéncia
da utilizacio das regras sintiticas envolvidas, ou de sermos capazes de as verbalizatr®*,
A incapacidade de formular uma regra, nio significa necessariamente que essa regra
nao esteja sendo aplicada.

5. Os calculadores de numeros primos

Ao contrario do calculo de calendarios, algumas aptidoes matematicas que
téem sido descritas em doentes psiquiatricos cronicos, nao parecem susceptiveis de
explicacdo, quer por um desenvolvimento muito acentuado da memoria visual, quer
por uma capacidade de cdlculo aritmético excepcional. E, também, o caso da
capacidade de gerar ou identificar nimeros primos®?, dado ndo ser conhecida
nenhuma férmula matematica que permita decidir, perante certo nimero natural,
€aso se trata ou nao de um numero primo, ou que permita gerar nimeros primos e
s6 primos®, bem como, dada a irregularidade da sua sequéncia, em contraste com a
regularidade, apesar de complexa, da estrutura do calendario™.

Pierre de Fermat foi um matematico francés que ficou conhecido sobretudo

2935

pelo chamado “O dltimo teorema de Fermat™ - segundo o qual é impossivel

exprimir uma poténcia maior que dois como a soma de duas poténcias idénticas.
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Fermat teria demonstrado este teorema, pois escreveu na margem de um livro a
seguinte nota: “Descobri uma demonstragio verdadeiramente maravilhosa deste fato,
que esta margem ¢ demasiado estreita para conter”. Houve muitas “demonstragoes
maravilhosas” do “dltimo teorema de Fermat”, todas com um ponto em comum:
estavam erradas. Algumas revistas de matematica passaram a anunciar na contracapa
que nio aceitavam demonstragdes do “dltimo teorema de Fermat”, que se tornou o
problema mais famoso da histéria da matematica, até que, em 1995, apés 350 anos
de tentativas infrutiferas, Andrew Wiles o resolveu™.

Ora, em 1640 Pierre de Fermat julgou ter encontrado uma férmula que
produziria apenas numeros primos -

(2%)~+1

- mas passado cerca de um século, Euler (que tentou ele proprio, sem sucesso,
demonstrar o “teorema de Fermat”), provou que a férmula de Fermat falhava para
n =507 propondo ele préprio uma outra,

n*-n+41

mas que viria igualmente a constatar-se falha, agora para n = 41 ©9,

Também a férmula

n®-79 n + 1601

falha para n = 80 @

Por outro lado, para decidir, perante certo nimero natural, se se trata ou nao
de um nimero primo, sdo conhecidos alguns procedimentos, dos quais o mais simples
¢ o que recorre ao “Crivo de Eratéstenes” (inventado pelo matematico grego do
séc. III a.C., que lhe deu o nome): constrdi-se uma lista com todos os numeros
naturais entre 2 e n, retiram-se todos os multiplos de 2, depois os mdultiplos de 3,
depois os de 5 (0 4 e seus multiplos ja foram retirados) e assim sucessivamente. Sao
conhecidas adicionalmente, algumas técnicas para aumentar a eficacia destes
procedimentos (por exemplo, prova-se que basta proceder do modo descrito até a
raiz quadrada de n).

A sucessdo dos nimeros primos niao obedece a qualquer regra conhecida.
Desde Euclides, os mais brilhantes matematicos tentaram sem sucesso encontrar
padtdes nos nimeros primos®.

Estes fatos levaram a utilizagao de uma seqtiéncia de nimeros primos, como
proposta para, por intermédio de sinais de radio, tentar comunica¢ao com eventuais
civilizacOes extra-terrestres, com os argumentos de que, por um lado, a matematica
constitui uma “linguagem universal”, e por outro, uma tal seqiiéncia “s6 poderia ter
otigem biolégica™.

Ainda mais, embora a freqiiéncia de nimeros primos decres¢a a medida
que estdo em jogo numeros progressivamente maiores (hd mais nimeros primos
entre 0 e 100 do que entre 1000 e 1100), a sua existéncia nao é previsivel em fun¢io
de qualquer regularidade e a sua quantidade ¢ infinita, como demonstrou Euclides,
com a sua prova por reducio ao absurdo.

Os numeros primos estdo ainda envolvidos na célebre “Conjectura de
Goldbach” — “o mistério mais profundo dos nimeros primos” — a hipétese segundo
a qual todo o nimero par maior que dois é a soma de dois nimeros primos, cuja
prova, um desafio que tem ocupado muitos matematicos ao longo de mais de 250
anos, nao foi ainda obtida*.

Alguns doentes psiquidtricos, notadamente sofrendo de autismo, sio capazes
de identificar e/ou calcular, nimeros primos com seis - ¢ mesmo mais - algarismos.

O método que utilizam, continua insatisfatoriamente compreendido. Em alguns casos
nio possuem qualquer conhecimento sobre operagdes matematicas, nem mesmo % BUESCU, J. (2001).

sobre as mais basicas, como uma simples multiplicacdo ou divisdao, e nio tiveram ¥ GAMOW, G. (1962).

BWELLING, H. (1994).

¥ GAMOW, G. (1962).

_ “BUESCU, J. (2001).

primo. “TSAGAN, C. (1987).
Alguns destes doentes terdo desenvolvido uma familiaridade com os nimeros ~ #DOXIADIS, A. (2000).

seguramente acesso a tabelas de nimeros primos; reconhecem-nos apenas como
“especiais” ou “estranhos”, mas sem um conhecimento pleno do conceito de numero
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de tal ordem que lhes permite estabelecer entre eles relagbes semelhantes as que, de
acordo com as regras gramaticais, estabelecemos com as palavras®. Habitualmente, e
tal como acontece tipicamente com os “calculadores de calendarios”, os doentes
com estas aptiddes nao conseguem descrever os seus procedimentos.

Talvez, em alguns casos, possa estar em jogo uma capacidade cognitiva de
carater eidético extraordinariamente desenvolvida: uma espécie de aptidio muito
particular para a “manipulacio de imagens mentais”*. Tratar-se-ia, por exemplo, de
decidir sobre a possibilidade ou impossibilidade de formar grupos com uma
quantidade igual de objetos, de modo que a quantidade total destes perfizesse o
nimero em causa; ou ainda a possibilidade de formar apenas linhas, e ndo retingulos,
como acontece nos nao-primos, com um determinado nimero de objetos ou pontos®.
Um interesse particular por estes nimeros poder-se-ia desenvolver, o que associado
a auséncia de interesses de outro género (tipico sobretudo no autismo), permitiria a
familiarizacdo com esta atividade, que ao longo dos anos, levaria
a capacidade extraordinaria de gerar ou identificar nimeros
primos de virios algarismos*. Nio estd portanto em jogo
qualquer tipo de calculo, mas sim um “numeralismo iconico™:
estes doentes dedicar-se-iam a “vaguear livremente entre estranhas
paisagens numéricas”.

Os gémeos estudados e descritos por Oliver Sacks®,
por exemplo, quando interrogados sobre o modo como
identificavam nimeros primos de varios algarismos, respondiam
simplesmente: “Vemos”. Do mesmo modo, quando uma caixa
de fésforos caiu, os fosforos se espalharam e os gémeos gritaram

“111” e explicaram que nao os tinham contado, mas que os
2748

tinham “visto

Trata-se, portanto, de uma aptidao distinta da dos calculadores de calendarios
(quando de verdadeiros calculadores se trata, e nao de doentes que recorrem a uma
memoéria eidética muito desenvolvida). Temos, no entanto, de levar em conta que
toda a aritmética dos calendarios tem por base o numero primo sete, € que 0s nimeros
primos, no que diz respeito ao calculo aritmético, tém caracteristicas muito particulares,
sobretudo pela possibilidade de produgao de padroes ciclicos perfeitos.

As aptidbes cognitivas especiais em doentes psiquidtricos cronicos, muitos
deles francamente deficitarios em muitas areas do funcionamento psiquico,
proporcionam, em alguns casos, niveis de desempenho dificeis de igualar por individuos
normais, ou mesmo por pessoas treinadas™. O restrito leque de interesses de certos
doentes e em particular de doentes sofrendo de autismo ou Sindrome de Asperger
(a generalidade dos individuos normais, ndo passaria, por exemplo, varias horas,
diariamente, a examinar calendarios), e o fascinio de alguns pela repeti¢do e pela
regularidade, bem demonstrado pela freqliente intolerancia a pequenas alteragdes das
rotinas diarias, sdo fatores que nao se devem esquecer.

6. Aptidées matematicas

E notério o fascinio que os nimeros exercem em certas pessoas. Algumas

desenvolvem uma familiaridade extraordinaria com eles. Brincam, no dia-a-dia, com
% CLARKE, R. (1990).

“WELLING, H. (1994). O$ NUMEOs, COMo se fossem seus cqmpanhelrgs (eventuglmente os umcos-): Os
“ DOXIADIS, A. (2000). numeros sdo amigos meus. O que significa para si o 38442 E s6 um trés, um oito, um
“WELLING, H. (1994). quatro e um quatro. Mas eu digo: Old, 62 ao quadrads”®. Um “amigo dos nimeros

YSACKS, O. (1985). inteiros”’, reconhecera de pronto 256 como 2 elevado a 8" poténcia, ou 199, 457 e
®WELLING, H. (1994).

¥ DOXIADIS, A. (2000) 1009 como numeros primos.
50 ASPERGEIi, H. (1966). Alguns autistas atingem desempenho excepcional em matematica, assim,
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escolhemos e pingcamos alguns exemplos citados pelo proprio Asperger, em seu
livro, para emprestar subsidios a nossa hipétese funcionalista. E ele quem diz: “Como
exemplo, descreveremos o método aritmético de um menino de oito anos e meio:

27 + 32 [responde prontamente|: ‘Sao 39’. E, espontaneamente, explica como
fez o calculo: 2 x 12 sdo 24, 3 X 12 sao 30, lembro-me dos 3 (quero dizer que 27 é
o mesmo que 2 X 12, aumentado em 3), e continuo calculando...”.

58 4+ 34: ‘Sdo 92, ou melhor, 60 e 32, pois sempre calculo a base de dezenas’.

34 — 12: ‘Sao 22; 34 mais 2 sao 36, menos 12 sio 24, menos 2 sao 22; isto
ocorreu-me com a maior rapidez e facilidade que qualquer outra coisa’.

47 — 15: ‘Sao 32, ou bem, somar 3 e ao que se ha de subtrair e somar
também outros 3; ou bem, subtrair primeiro 7 e depois 8.

52 — 25: ‘Sao 27: 2 x 25 sdo 50, mais 2 sdo 52, mais 25 mais 2 sao 27’.

Agora um problema (lembremos que o menino esta na segunda série do
grau elementar e que, segundo informagao escolar, nio consegue, por causa de suas
dificuldades para aprender, sequer o nivel médio de sua classe):

Uma garrafa, com a tampa, custa 1 real e 10 centavos [alteramos as moedas].
A garrafa custa 1 real a mais que a tampa. Quanto custa cada um em separado? Em
cinco segundos da a solugio correta. A nosso pedido, explica como achou a solugdo:
‘Se a garrafa custa 1 real a mais, havera que se descontar esse real, e dos 10 centavos
restantes devera ficar, todavia, algo para a garrafa; portanto, tenho que dividir por 2,
e assim a tampa custard 5 centavos ¢ a garrafa 1 real e 5 centavos’ «“ .

Ficamos somente com este exemplo veridico e paradigmatico. Eis aqui o
nosso personagem protagonista do “Razn Man”, onde o autista, ja adulto, faz calculos
bastante complexos, mais rapidamente do que os outros personagens com uma
calculadora.

De fato, eles ganham de qualquer campedo em Kumo, técnica japonesa de
fazer calculos com muita rapidez, necessitando seus praticantes, porém, de muito
treino e dedicacio.

Quando se pergunta a um desses autistas como ele chegou ao resultado, ou
ouvimos uma elabora¢io mental fantasiosa secundaria, caso do exemplo deste garoto
de oito anos e meio dado por Asperger, ou, no caso de adultos, ouvimos dizer
simplesmente: “Nao sei. O nimero simplesmente aparece pronto em minha cabeca”.

Em alguns casos as aptiddes matematicas impressionam sobretudo pela
precocidade com que se desenvolvem. O matematico alemio Gauss, por exemplo,
teria dez anos quando o seu professor pediu a turma que somasse todos os numeros
de 1 a 100. Gauss respondeu imediatamente 5050; tinha calculado mentalmente que
100+1=101, 99+2=101, 98+3=101, etc., e que 50X101= 5050%?. O matematico
hungaro Paul Erdds, aos 3 anos, divertia os convidados da mie, perguntando-lhes a
data de nascimento e dizendo quantos segundos tinham vivido®.

Se é um fato que aptiddes matematicas extraordinirias surgem por vezes
em doentes psiquiatricos cronicos, também tem sido notada a freqiiéncia com que
grandes vultos da histéria da matematica adoeceram mentalmente.

Cantor e Gddel, por exemplo, sofreram de psicoses; G6del morreu de
subnutri¢io, porque, estando internado num hospital em Princeton, recusava
sistematicamente qualquer alimento, convencido de que os médicos o estavam
envenenando®. Sidon, um matemadtico hingaro que trabalhou muito com
trigonometria, apresentou esquizofrenia; tinha um delirio de perseguicio e, certa vez,
quando amigos matematicos se deslocaram a sua casa com a intengdo de visita-lo,
entreabriu a porta e disse: “Por favor, é melhor virem outra hora e para visitar outra
pessoa”. Também o matematico John Nash, do premiado filme Una Mente Brilhante,
apresentou esquizofrenia. Aos 21 anos defendeu uma tese de doutoramento sobre a
“Teoria dos Jogos” que, 50 anos mais tarde, lhe valeria o Prémio Nobel. O fato de
nao existit Prémio Nobel de Matematica (Nobel ndo o instituiu, mas também nio

' O’CONNNOR, N. (1992).
2 BUESCU, J. (2001).

T . . . EE TR S DOXIADIS, A. (2000).
instituiu 0 de Economia e, mesmo assim, ele foi criado em 1969), levou a situagdo s yoFRMAN, P, (2000).

curiosa de um matematico ganhar um Prémio Nobel de Economia em 1994. S BUESCU, J. (2001).
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Propomos a seguinte hipétese: E feita a pergunta — o #put — que penetra
pelos transdutores ao interior da “caixa-preta” (o cérebro), que passa a funcionar
com total autonomia, isto ¢, apresentando somente estados cerebrais puros, rompendo
a indissoluvel simbiose psiconeural. Em seguida, devolve o resultado correto pelos
efetuadores — o oufput —. Secundariamente, como no caso do garoto de Asperger,
vem uma explicacio, fruto de uma pobre racionalizacio mental que, se fosse aplicada
de fato, somente iria impedir a solu¢ido da questio proposta.

Alguém poderia contestar: “Mas e a atividade mental inconsciente?”

Vejamos: no caso do autista, com um rendimento cognitivo deficitario,
embotamento afetivo e volitivo, qual seria o caudal de conteudo reprimido que seu
incipiente ego-consciente poderia ter alojado em seu inconsciente dinamico? Que
experiéncias aritméticas teria realizado, e aprendido, para intuir prontamente resultados
corretos? Ainda alguém poderia contestar: “Mas o inconsciente nio ¢ somente o
reprimido, ou fonte de intui¢cdes”. Certo. Vejamos o que sobra: nossa memoria
filogenética que se aloja no nicleo da vitalidade pulsional de nosso inconsciente, fonte
de nossa energia psiquica, ou elan vital, ou /bido sexualis. Pois bem, ndo nos consta que
nossos ancestrais fossem bons matematicos, além disso, o material desta camada
mais profunda de nossa psiqué, jamais é conscientizavel. Entretanto, podemos admitir,
sem grande esforco, que exatamente ai tenham-se estruturado circuitarias prontas a
serem acessadas para realizar prodigios, como os do pequeno paciente de Asperger.
Mas alguém poderia ainda dizer: “E o que roda nessa circuitaria, qual um software, nao
¢ atividade mental?” Pois bem, para quem aceitar esta imagem, hard/ soft / / cétebro/
mente, dirfamos que no momento do grande prodigio dos autistas de Asperger, eles
sao tal e qual um computador em processamento.

Turing pergunta se uma maquina pode pensar, a0 que ainda nio temos
resposta, por outro lado, perguntamos: _ “Para qué, Turing?” Se podemos afirmar
que seres humanos autistas ja funcionam muito bem, como maquinas, e sem precisar
pensar. Também nos trabalhos de Rodney Brooks, do laboratério de Inteligéncia
Artificial do Massachusetts Institute of Technology, USA, o MIT, e um dos precursores
do movimento da “Nova Robdtica”, encontramos dois artigos seus, escritos em
1991, “Intelligence without representation” e “Intelligence without reason”, com os quais fazemos
estreita analogia com a matéria aqui apresentada. Finalmente, aos seguidores da
psicologia profunda, podemos destacar a questdo do inconsciente dinamico, que os
autistas certamente possuem, mas, € as maquinas, sera que também nio o possuem?
Quanto ao Projeto COG de Rodney Brooks, um pequeno robd que esta “crescendo”
la no MIT, como uma crianca humana, nio estaria ele ja “salvando” os resultados
bem sucedidos de suas experiéncias como se fora seu patrimonio genético-
inconsciente?
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