IDEIAS

Psicologia, Ciencia Cognitiva
e Simulacao

Por Jodo de E Teixeira*

Nada atrapalhou mais o desenvolvimento das ciéncias do homem do que a hesitacdo
em tratar o ser humano como objeto de investigacdo. Aqueles que quiseram preservar o ser
humano de uma abordagem cientifica - 0os humanistas - tornaram as ciéncias humanas
estéreis. E 0 preco desta esterilidade ja se faz sentir neste século, quando se torna cada vez
mais visivel que, a despeito do avanco tecnolégico, as chamadas "questdes sociais" perma-
necem intrataveis. Por que ocorre isto? Quais as raizes desta disparidade entre ciéncia da
naturezae ciéncias humanas?

O pensador que oficialmente inicia a modernidade filoséfica, René Descartes, tinha
como projeto prioritario fundar uma ciéncia do ser humano. Esta é a parte freqlientemente
esquecida de sua obra: o desafio de fundar uma medicina cientifica, uma psicologia (que ele
chamava de ciéncia das paixdes) e uma moral, mesmo que provisoria. Mas, para fundar a
ciéncia da natureza - passo preliminar em dire¢do a uma ciéncia do homem -, Descartes
operou uma separa¢do conceitual entre o fisico e 0 mental. Com esta separacdo, ele pretendia
fundamentar e construir uma nova ciéncia da natureza, sobretudo uma nova fisica, que fosse
totalmente diferente da fisica medieval. Separar o fisico do mental permitiu a Descartes
matematizar o mundo, torna-lo descritivel através de entidades abstratas e modelos
matematicos. Ficava para tras a fisica medieval, a fisica que postulava propriedades
intrinsecas dos corpos para explicar porque eles se movimentam. Alguns, naquela época,
lamentaram, num tom saudosista, a matematizacdo do mundo, o fim da fisica do impetus, e
chamaram isto de "desencantamento™.

Mas a separacdo cartesiana entre o fisico e 0 mental ndo deu apenas frutos. Ao
segregar a mente do mundo - como muitos a entenderam -, fez que qualquer projeto de criar
uma ciéncia da mente se atrasasse por, pelo menos, duzentos anos. Nao poderia haver uma
ciéncia da mente, nem uma ciéncia do comportamento humano, pois a mente seria algo
inescrutavel. Restariaapenas a literatura, a folk psychology" ou, quando muito, oesprit de finesse.

Desde a tentativa de criar oficialmente uma ciéncia da mente - uma psicologia - feita
por Wundt, hd pouco mais de um século atras, até os dias de hoje, pouco andamos.
Sucederam-se as diversas escolas psicoldgicas mas, até hoje, a psicologia sofre de uma crénica
desorganizacdo paradigmatica, ao ponto de filésofos como Ludwig Wittgenstein
celebrizarem se_nten(;as _bombés'_[icas como “"na psicologia ha metodos experimentais e | 5w psychology” entendemos o
confuséo conceitual™ (Wittgenstein, 1958). conjunto de teorias habituais e cotidianas

A sentenca de Wittgenstein foi proferida numa época em que duas grandes escolas @ Ppartir das quais explicamos o

. . . . . . . comportamento e a vida mental de outras
disputavam, hegemonicamente, a primazia no cenario da psicologia. De um lado estava @  pessoas.
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psicanalise, que rapidamente esqueceu sua motivacdo médica e bioldgica para tentar impor-
se como teoria da cultura; do outro lado, havia o behaviorismo que, numa versdo caricata
defendida pelo seu baixo clero, colocava-se como opositor de qualquer tipo de mentalismg,
0u seja, recusava-se a postular a existéncia de qualquer estado interno, mesmo que este fosse
escrutavel. E claro que estas escolas acabavam sendo como agua e dleo, isto é, sustentando
principios claramente incompativeis.

A psicanélise parece ter sucumbido a sua prépria escolastica; gquanto ao
behaviorismo, pairavam dividas se a multiplicidade dos comportamentos humanos seria
inteiramente explicavel através de variaveis ambientais. Nas décadas de 50 e 60, a psicologia
atravessou sua mais forte crise paradigmatica - uma crise cujos reflexos se fazem sentir até
hoje, com a proliferacdo de seitas herméticas, como é o caso, por exemplo, da "psicologia
transpessoal”. Uma reacdo a esta tendéncia foi a énfase nos estudos sobre o cérebro, numa
tentativa de trazer de volta para a esfera da ciéncia o estudo da mente humana. Os anos 90
firmaram-se como a "década do cérebro”, num esfor¢co cada vez maior de encontrar
correlatos neurais de todos os fendmenos mentais, inclusive (e sobretudo) da consciéncia.
Mas, ao adotar esta perspectiva estritamente reducionista da natureza da mente, a
neurociéncia corre, hoje em dia, o risco de dissolver a psicologia, ou seja, de jogar fora o bebé
junto comaagua do banho.

E neste cenario extremamente conturbado de disputa paradigmatica que surge a
ciéncia cognitiva. Inicialmente, ela surge como alternativa intermediaria entre tendéncias
introspeccionistas e 0 behaviorismo. Se existe vida psicoldgica entre inputs e outputs recebidos
por um organismo, esta vida psicoldgica pode ser modelada na forma de um programa de
computador. Esta foi a motivacdo inicial da ciéncia cognitiva, que logo percebeu que teria de
se firmar como uma ciéncia interdisciplinar, lancando méo dos recursos da psicologia
cognitiva, da linguistica, da ciéncia da computacdo e das neurociéncias - enfim, de tudo que
pudesse contribuir para o estudo da mente. Os primérdios desta nova ciéncia foram
marcados pelo discurso mistificador acerca dos “cérebros eletronicos” e por debates
filosoficos pueris acerca do que computadores podem ou ndo fazer. A prdpria ciéncia
cognitiva teve suas disputas paradigmaticas internas ou diferentes "escolas" que se
propunham amodelar a vida mental, seja através da simulacéo da mente (inteligéncia artificial
simbolica), seja através da simulacéo do cérebro (inteligéncia artificial conexionista, baseada
em redes neurais artificiais). Nos dltimos anos, a ciéncia cognitiva retoma a robdtica,
esquecida na década de 70, a medida em que cresce a percep¢do de que a simulagdo do
comportamento inteligente exige a replicacdo de mentes encarnadas , isto é, inteligéncias
dotadas de um corpo que atue em um ambiente real.

No meio de todas estas disputas e disparidades paradigmaticas da ciéncia cognitiva
ha, entretanto, uma proposta metodoldgica unificadora: a idéia de que simular é explicar.
Pouco importa se a simulacéo € realista ou ndo; se ela é replicacdo do modo como 0s seres
humanos executam tarefas inteligentes ou ndo. Ou seja, pouco importa se a simula¢do do
comportamento inteligente faz-se através de programas computacionais que simulem a
mente, o cérebro ou se se faz através de robots agindo em tempo real num meio ambiente
qualquer. Simulagdes sdo modelos psicoldgicos, cujos desempenhos podem efetivamente ser
testado. AviBes voam, mas, hoje em dia, eles pouco tém a ver com o modelo pelo qual os
passarinhos voam. Isto ndo quer dizer que ndo possamos ainda aprender muito acerca de
aerodindmica estudando o vdo dos péssaros - desde seus primordios, a aviagéo teve de lancar
mao do estudo dos passaros para construir suas primeiras maquinas voadoras. Da mesma
maneira, é preciso estudar o cérebro e o comportamento dos seres humanos para explicar a
atividade mental através da construcdo de simulagdes cognitivas.

Apostar neste principio metodolégico, ou seja, na ldgica da simulagdo, significa
abandonar a linguagem antropomarfica através da qual queremos explicar nossa prépria vida
mental. Mas, se 0 mundo que a fisica contemporéanea descreve esté tdo distante de nossa
percepcéo cotidiana, por que o mesmo nao poderia ocorrer com a psicologia? Certamente
muitos fildsofos e epistemalogos de plantdo argumentardo que simular ndo significa explicar.
Argumentardo que uma maguina que simula a linguagem humana ndo € uma "maquina que
fala", pois nada indica que ela compreenda o que esta falando, embora possa dialogar
perfeitamente com um ser humano. Argumentardo que esta maquina ndo tem "estados
intencionais”, ou seja, pensamentos subjacentes a sua atividade linguistica, e que a
construcdo de uma réplica perfeita de um ser humano ndo significa que tenhamos
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reproduzido a consciéncia ou a subjetividade inerentes a nossos estados mentais. Mas sera
que alguma ciéncia tem como compromisso uma descri¢do completa de seu objeto? Quando a
fisica estuda as cores e conclui, por exemplo, que o vermelho é resultante de um determinado
comprimento de onda que incide sobre a retina, estara ela querendo explicar também o
aspecto subjetivo da sensacdo de experienciar o vermelho?

Os criticos da ciéncia cognitiva parecem ter caido nas armadilhas que a filosofia
armou para a psicologia - armadilhas que possivelmente séo a fonte de todas as confusdes
conceituais que uma ciéncia da mente teria de enfrentar. Afinal, aqueles que argumentam
contra a logica da simulagdo em nome de “estados intencionais" ou de “consciéncia”
(entendida como a consciéncia reflexiva dos fildsofos), ndo parecem mutatis mutandis estar
muito distantes da fisica medieval, que explicaria 0 movimento pelas propriedades
intrinsecas dos corpos. A intencionalidade, a consciéncia e 0s estados subjetivos irredutiveis
seriam as propriedades intrinsecas da mente que nunca poderiam ser simuladas, partindo-se
do pressuposto de que elas jamais poderiam ser objeto de ciéncia. Curiosamente, intentio (de
onde se derivaa palavra intencionalidade) e impetus referem-se a algum tipo de movimentacéo
(umamovimentacao para ou em direcdo a algo), seja da mente, seja dos corpos fisicos.

A construcéo de simulagdes visando a explicagdo da natureza da percepcdo humana,
do aprendizado, da memdria e de outros fendmenos psicoldgicos visa superar as dificuldades
metodoldgicas envolvidas no desenvolvimento de uma verdadeira psicologia cientifica. A
ciéncia cognitiva, entendida como ciéncia da simulagdo tem como ponto de partidaa construcgéo
de sistemas computacionais que instanciem as condifes de possibilidade de algum tipo de vida
mental que se assemelhe aquela dos seres humanos. Neste sentido, a ciéncia cognitiva é uma
investigacdo a priori , mas é, a0 mesmo tempo, uma enorme tarefa de engenharia que
pressupde e exige a testabilidade de seus modelos, aproximando-se, assim, das disciplinas
empirico-formais. Com isto, diminui-se a generalidade das questdes epistemoldgicas tratadas
pelos filosofos, a0 mesmo tempo em que se busca explicitar e testar os dados e pressupostos
de teorias psicoldgicas. Trata-se, como diz Dennett (1978), de disciplinar a propria
imaginagdo cientifica, impedindo que teoria e especulagdo mesclem-se de forma indis-
tinguivel.

Testes podem assumir proporcdes gigantescas, como é o caso do robé humandide
COG, em desenvolvimento no MIT e que, sem duvida, constitui 0 maior experimento
psicoldgico do século XX. COG esta sendo projetado por Rodney Brooks e por Lynn
Andrea Stein e pretende ser um rob6 humandide completo, ou seja, COG devera simular ndo
apenas 0s pensamentos, mas também os sentimentos humanos. Apesar de ter a forma de um
homem, COG consiste de um conjunto de sensores e de atuadores que simulam a dindmica
sensério-motora do corpo humano. Até o momento, foram projetadas e construidas apenas
algumas partes do COG, um projeto cuja complexidade e custos requerem varios anos de
atividades.”

O grande desafio que se coloca - e a grande interrogacao - sera saber se, uma vez
pronto, COG podera desenvolver uma vida mental e uma inteligéncia igual a nossa. Ou, pelo
menos, algum tipo de vida mental e inteligéncia similares as nossas. Pois COG n&o esta sendo
projetado para ser uma replicacdo de um ser humano, e sim, para ser uma simulacdo da

Radiografia digitalizada através de “escanner”

2 - Maiores informagdes sobre o projeto
COG podem ser encontradas em Teixeira,
J. de F (1998), capitulo 10.
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inteligéncia e vida mental humanas. E neste sentido que o COG constitui um imenso
experimento psicoldgico: a medida de seu sucesso serd o aprendizado acerca de nosso
funcionamento mental, que serd proporcionado pela sua construcao.

O que distingue uma simulagdo de uma replicacdo? Certamente ha uma diferencaentre
estes dois conceitos. Quando construimos uma simulagdo computacional dos processos
digestivos, ndo ha ingestdo nem tampouco digestdo de nenhum tipo de comida. A simulago
computacional de uma tempestade ndo é a reproducdo de uma tempestade real, ou seja,
presenciar sua simulacéo ndo nos deixa de pés molhados. Por que 0 mesmo ndo poderia se
aplicar a simulacdo da mente humana? Por que esperar que a simulagdo da mente tenha como
resultado uma replicagao de todos os aspectos envolvidos ha produgdo da vida mental?

Chalmers (1996) sugere que € preciso distinguir entre replicaces e simulacoes,
embora, em alguns casos, estes dois conceitos tendam a se confundir. Simular consiste em
reproduzir os invariantes organizacionais de um sistema, ou seja, as propriedades determinantes
de sua organizacéo funcional, o que certamente exclui uma série de detalhes que podem ser
abstraidos ou simplesmente esquecidos. Uma simulacdo computacional de um sistema fisico
tera como ponto de partida sua organizacdo causal abstrata e fara que esta seja reproduzida
nas suas possiveis implementacdes.

Mas até que ponto podemos abstrair componentes causais de um sistema quando o
simulamos? Muitos aspectos fisicos de varios tipos de processos deixardo de ser relevantes
nas simulagdes, muito embora ndo possamos negar sua participacédo na propria producdo
destes processos. Por exemplo, podemos identificar varios aspectos fisicos e causais
envolvidos na produgéo de um furacdo, como por exemplo, sua velocidade, sua forma, etc.
Estes aspectos serdo irrelevantes para uma simulagdo se, por exemplo, recriarmos um
sistema com esta mesma estrutura causal e com estes mesmos aspectos fisicos, mas fizermos
com que tal sistema seja implementado num conjunto de bolas de bilhar espalhadas sobre
uma mesa, movendo-se lentamente. Simulariamos o furacdo usando uma maquete, a
velocidade dos ventos e seus efeitos seriam apenas relativos as pecas que compdem a
magquete: um furacdo lento, que ndo estaria ocorrendo em tempo real. Por deixar de lado um
componente fisico que normalmente julgamos ser importante na producao de um furacéo -
a velocidade real dos ventos -, normalmente tenderiamos a nao aceitar estarmos diante da
simulagéo de um furacdo. Diriamos que essa maquete ndo é uma simulagéo por ter excluido
um componente causal que intuitivamente julgamos ser essencial na composi¢do de um
furacdo - apesar de termos reproduzido sua estrutura causal abstrata, ou seja, 0s invariantes
organizacionais desse fendmeno. Componentes causais e invariantes organizacionais podem
ndo coincidir. A reprodugdo de componentes causais sem a reproducgdo de invariantes
organizacionais pode igualmente levar a situa¢fes contra-intuitivas como, por exemplo,
supor que um computador pensa, pelo simples fato de um de seus programas poder calcular
reajustes salariais de uma longa folha de pagamentos em alguns segundos. Contudo,
tendemos a julgar a qualidade de uma simulagdo pela reproducgdo integral ou ndo de
componentes causais.

Identificar componentes causais e invariantes organizacionais pode levar-nos a uma
visao redutiva do que seja uma simulacdo. Uma visao popular que se baseia, em Gltima analise,
numa equiparagdo indesejada entre reproducdo de alguns componentes causais (quica
constitutivos do que entendemos por pensamento e inteligéncia) e simulagdes. Invariantes
organizacionais podem coincidir com componentes causais mas, a diferenga destes ultimos,
sdo os critérios determinantes que permitem a identificacdo de um sistema como sendo a
simulacdo de um outro qualquer. A grande dificuldade enfrentada pela ciéncia cognitiva
consiste em identificar os invariantes organizacionais daquilo que chamamos "mente".

Esta é uma dificuldade particularmente embaragosa, ndo apenas para a ciéncia
cognitiva, como para a psicologia em geral. Invariantes organizacionais que permitam uma
identificacdo do que chamamos "mente™ ou "fenémenos mentais” colocam um problema
conceitual particularmente agudo para a psicologia. Talvez nenhuma disciplina cientifica
tenha conseguido determinar o verdadeiro invariante organizacional que caracterize seu
objeto de forma plena e definitiva. Mas este problema é parcialmente contornado pela
adocéo consensual de teorias unificadoras que contribuem para uma unidade paradigmatica,
gue encontramos nas diversas disciplinas cientificas. O mesmo nédo ocorre na psicologia. A
psicologia ndo dispde de uma teoria da mente, algo que Ihe permita situar-se no ambito das
ciéncias paradigmaticamente estabelecidas. Em outras palavras, em psicologia ndo ha um
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principio tedrico unificador como ocorre, por exemplo, na fisica, na geologia ou na biologia.
A fisica desenvolveu uma teoria atdbmica da natureza da matéria, a geologia uma teoria
tectdnica das camadas da terra, a biologia, uma teoria evolucionéria baseada na sele¢do
natural.

A ndo ser que queiramos manter amente na qualidade de um fenémeno misterioso e
inexplicavel, principios tedricos unificadores para a psicologia terdo de ser encontrados em
outras disciplinas cientificas. A candidata natural para este tipo de tarefa é a neurociéncia.
Muitos esforcos tém sido feitos nesta dire¢do, sobretudo nesta década. Ha que reconhecer-
se, entretanto, que esta € uma tarefa herctlea. Acumulamos muitos conhecimentos acerca do
que se passa no cérebro, mas ainda ndo atingimos um nivel de conhecimento neurobiol6gico
que nos possibilite determinar os fatores cerebrais subjacentes a produgdo de nossa vida
mental. Ndo sabemos sequer se 0 neurdnio €, de fato, a unidade fundamental responsavel
pela produgdo dos fendmenos mentais, ou se a producdo destes ndo depende de outras
caracteristicas funcionais do cérebro.

A busca pela explicacdo da vida mental ao nivel das unidades fundamentais do
cérebro (sejam estas 0s neurdnios ou reagdes bioquimicas) corre o risco de ser tdo
inadequada quanto tentar entender o principio de funcionamento de um motor a combustéo
estudando as moléculas que compdem seus cilindros e pistdes.’ Um risco que é

agravado pela possibilidade de que a explicacdo da natureza da vida mental ndo esteja
confinada unicamente ao cérebro, mas inclua a interagdo do organismo como um todo no
seu meio ambiente; uma interagdo que ndo exclui a participacdo de outros organismos
semelhantes. Da mesma maneira que a inteligéncia artificial simbolica dos anos 70 foi vitima
do mito do "cérebro na proveta”, o mesmo deve ser evitado no que diz respeito a
neurociéncia contemporanea.

A ciéncia cognitiva, entendida como ciéncia da simulagdo, concebe a psicologia como
sendo um ramo da engenharia dedicado & construgéo de robds simuladores da vida mental
humana; robs que, embora ainda ndo reproduzam invariantes organizacionais da mente,
sdo essencialmente modelos possiveis do funcionamento mental. Robds que atuam num meio
ambiente real e em tempo real, evitando, assim, os riscos derivados do mito do "cérebro na
proveta". Esta ciéncia da simulacdo ndo deve, entretanto, rejeitar os esfor¢os da neurociéncia.
A neurociéncia deve ser o ponto de partida, a inspiracdo para a identificacdo dos invariantes
organizacionais que servem de principio para a construcdo das simulagdes, da mesma
maneira que o estudo das asas dos passaros foi, para os irmédos Wright, o ponto de partida
paraa construcdo dos futuros avioes.

A tarefa de construcdo destes modelos possiveis de funcionamento mental pode ser
dividida em duas etapas, ilustrando como a psicologia, concebida como engenharia e como
neurociéncia, compde a ciéncia cognitiva. A primeira, que pode ser qualificada de
"engenharia reversa", consiste em estudar a organizagdo material subjacente a vida mental, da
mesma maneira que procuramos entender o funcionamento de um aparelho eletro-
eletrébnico desmontando-o para ver o que cada uma de suas partes faz. Para fazer isto com a
mente humana, ou melhor, com o cérebro humano, a engenharia reversa baseia-se na
neurociéncia. A segunda etapa consiste em reproduzir o funcionamento deste "gadget da
natureza", que é a mente humana para, entéo, poder testar a validade das hipéteses derivadas
da neurociéncia. Um teste que pode ser realizado sem que, para isto, seja necessario replicar
exatamente a composi¢do bioldgica e fisico-quimica do cérebro, mas apenas suas
caracteristicas funcionais. Da mesma maneira que isolamos 0s componentes ativos de uma
planta para utiliza-los com fins medicinais (huma sintese quimica artificialmente produzida),
poderemos isolar os componentes ativos da inteligéncia e do pensamento, reproduzindo-os
numa simulagao que terd 0 mesmo papel da sintese artificial que se faz em quimica.

Esta concepgéo de ciéncia cognitiva como ciéncia da simulacdo e da psicologia
como ramo da engenharia tém recebido varios tipos de objecGes por parte dos psicologos e
dos filésofos. Analisaremos pelo menos duas delas, que julgamos serem as mais importantes,
e mostraremos em que sentido elas podem ser descartadas.
A primeira objecdo consiste em alegar que os modelos computacionais da cognicdo 3 - YUma mesma analogia usada, contudo,

o . , Y e . P com finalidade diferente, encontra-se em
humana sdo incapazes de replicar caracteristicas especificas da vida mental humanacomoéo  searle (1997).
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caso, por exemplo, da experiéncia subjetiva
ou dos qualia. De modo geral, a filosofia da
mente define os qualia como sensagfes ou
estados mentais conscientes estritamente
subjetivos (por exemplo, dores, ou
percepcBes de uma cor com uma determi-
nada intensidade, o que diferiria no caso de
diferentes sujeitos submetidos a um mesmo
estimulo visual). Nos Ultimos anos, a
filosofia da mente tem produzido uma
imensa quantidade de literatura sobre os
qualia - quase sempre ressaltando o fato de
gue computadores e rob0s seriam incapazes
de ter estados subjetivos ou fenomenais.

A questdo dos qualia aparece num
contexto histoérico especifico da filosofia da
mente dos anos 70, quando se discutiu em
maior detalhe a validade do funcionalismo.
Por funcionalismo devemos entender, aqui,
uma doutrina especifica que define o0s
estados mentais pelo seu papel funcional na
determinacdo do comportamento de um
sistema, independentemente da natureza de
seu substrato fisico. Nesta perspectiva, um marciano pode ter um sistema nervoso
completamente diferente do humano, mas se 0 sistema nervoso desse marciano puder
executar as mesmas fungdes do sistema nervoso de um ser humano, ele terd uma vida mental
igual a nossa. A descricéo das funcdes realiza-se em um nivel abstrato, da mesma maneira que
um fluxograma de computador ou um software que estipula quais as instru¢des que uma
maquina deve seguir para realizar uma determinada tarefa.

Ora, o funcionalismo teve como mérito solapar a crenca ingénua num puro e
simples isomorfismo entre computadores e cérebros - como se supds existir na década de
40-, 0 que o tornou uma das teorias mais Uteis derivadas da inteligéncia artificial. Com esta
teoria, abriu-se 0 caminho para a construcao das simulag6es cognitivas, além da possibilidade
de romper com o materialismo reducionista. Esta ruptura foi particular mente importante no
desenvolvimento histérico da ciéncia cognitiva, uma vez que, a partir dela, preservou-se a
peculiaridade dos fenbmenos mentais que nao precisariam ser, antes de mais nada, reduzidos
a uma base neurofisioldgica para, entdo, poder-se iniciar uma ciéncia da mente. Em outras
palavras, ndo era mais necessario aguardar nem tampouco aceitar como exequivel o esforgo
reducionista da neurociéncia (que, até hoje, busca um mapeamento entre eventos mentais e
eventos cerebrais) para estudar fenbmenos mentais.

As objeces contra o funcionalismo baseadas na existéncia dos qualia comegaram a
aparecer em meados da década de 70, principalmente a partir dos trabalhos de Block (1978) e
Shoemaker (1975). Block formulou o chamado argumento dos absent qualia: dois organismos
podem estar exatamente no mesmo estado funcional, embora, para um deles, estar nesse
estado funcional venha acompanhado de uma determinada experiéncia subjetiva, enquanto
que, para o outro isto, ndo ocorra. O argumento de Shoemaker, oinverted qualia vai na mesma
direcdo: podemos perfeitamente imaginar uma criatura funcionalmente equivalente a nos
gue, em vez de experienciar as cores como nos o fazemos, tem experiéncias completamente
diferentes, apesar da equivaléncia funcional ser mantida. Quando enxergamos verde, ao
perceber uma arvore, essa criatura experienciara o vermelho. Mas seu comportamento e seus
estados internos seriam indistinguiveis do nosso. Ambos os argumentos, de Block e de
Shoemaker, estariam apontando para o fato de que o funcionalismo seria uma teoria
psicoldgica inadequada ou, talvez, excessivamente genérica, na medida em que seria incapaz
de detectar diferencas subjetivas ou qualia.

H4, pelo menos, duas maneiras de responder a este tipo de objecdo. A primeira
consiste em afirmar que os qualia podem ndo constituir um invariante organizacional da vida
mental humana. Neste caso, eles ndo precisariam, obrigatoriamente, ser reproduzidos para se
obter uma simulacéo da mente. A segunda resposta consiste em negar, pura e simplesmente,

Foto de Daniel Camargo, a partir de tomografia
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que a experiéncia subjetiva e os qualia possam ter qualquer papel causal, seja na producéo da
vida mental, seja na determinagdo do comportamento de um organismo - eles seriam, na
verdade, um sub-produto (epifendmeno) dos processos cognitivos humanos.

Examinemos estas duas linhas de contra-argumentacdo. Tomemaos, como ponto de
partida, o programa computacional para jogar xadrez mais avangado de que dispomos no
momento, o Deep Blue. Certamente, o Deep Blue ndo joga xadrez da mesma maneira que um
ser humano o faz. Ele ndo representa visualmente um tabuleiro de xadrez da mesma maneira
que nos o fazemos, a partir de sensacdes das cores do quadriculado branco e preto. Deep Blue
ndo tem as sensacBes de branco e preto, seja do tabuleiro, seja das pecas, mas pode jogar
xadrez tdo bem ou melhor que um ser humano. Ter sensac¢des ou experiéncias de branco e de
preto ndo faz a menor diferenca. Deep Blue continuara sendo uma simulagdo computacional
de um jogador de xadrez e, se jogar xadrez for o invariante organizacional determinante da
vida mental e da inteligéncia humanas, Deep Blue estard simulando tanto a inteligéncia quanto
a vida mental dos seres humanos. Adicionar estas sensacdes ao sistema significaria requerer
que ele processasse mais informacdo do que 0 necessario: esta seria uma desvantagem, que
teriacomo resultado apenas tornar o sistema mais lento.

Contudo, alguém poderia objetar que as sensa¢des de branco e de preto podem
afetar o desempenho de um jogador de xadrez, seja ele humano ou mecénico. A deteccédo de
uma diferenca entre branco e preto ndo seria o invariante organizacional do sistema, mas um
componente causal importante para o seu desempenho (Lembremo-nos de que invariantes
organizacionais e componentes causais podem nao coincidir). O que se afirma, neste caso, é
que distinguir entre branco e preto é necessario para jogar xadrez. Entretanto, isto ndo
implica que esta distin¢do tenha de ser processada ou mediada por sensagies de branco e de
preto. Em outras palavras, se 0 Deep Blue tiver como detectar a diferenca entre os
quadriculados do tabuleiro, mesmo que nédo o faca através de uma replicacdo das sensa¢oes
de branco e preto como nés o fazemos, ainda assim é possivel que ele jogue xadrez tdo bem
como um ser humano. Possivelmente, ele poderia representar essas diferencas em termos de
mudancas de frequéncia de ondas eletromagnéticas ou algo parecido. Neste caso, 0s qualia
ndo seriam imprescindiveis para a modelagem da cognicdo humana. Eles nada mais seriam
do que epifendmenos e sua replicacdo seria dispensavel tanto para simular invariantes
organizacionais como para simular componentes causais da cogni¢do humana.

O que estd por tras desta objecdo ao funcionalismo baseada nos qualia é o
pressuposto de que simulacéo e replicacdo sdo a mesma coisa e que a cognicao e inteligéncia
humanas sao as Unicas formas possiveis e Foto de Daniel Camargo, a partir de tomografia
concebiveis de vida mental e de inteligéncia.
Ou seja, segundo uma concep¢do popular,
replicar a inteligéncia e a vida mental implica
em, necessariamente, replicar a inteligéncia e a
vida mental humanas. E que, paraisto, teriamos
de replicar as nossas sensagdes e estados
subjetivos - 0 que, certamente, € uma im-
possibilidade em termos - de simulacdes
computacionais. Esta perspectiva descarta,
sem discussdo, a possibilidade de que
existam organismos que apresentem
comportamentos complexos e inteligentes
sem, entretanto, possuir uma mente capaz
de produzir fenémenos subjetivos. A
identificacdo entre estados subjetivos e
cognicdo e, posteriormente, entre estados
subjetivos e mentes é, assim, um rango
antropomorfico herdado pela psicologia,
um rango que pressupde, sem critica, que a
explicacdo psicoldgica deve ser concebida
como um discurso gue em algum momento
deve envolver algum tipo de componente
subjetivo que sejamos capazes de identificar.
Isto nos coloca diante de um dilema: ou
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aceitamos os qualia e abrimos méao de qualquer projeto cientifico para a psicologia (que nao
poderia ultrapassar esses componentes subjetivos) ou, simplesmente, negamos pura e
simplesmente a existéncia dos qualia. O erro comum a estas duas estratégias parece estar na
atribuicdo de uma importancia excessiva a experiéncia subjetiva na explicacdo da natureza dos
fendmenos mentais, um erro que tem como base 0 preconceito popular pelo qual tendemos
a identificar mente com estados subjetivos, como se ambos fossem coextensivos. A questao ndo
é saber se os qualia existem ou ndo, mas que estatuto deve ser atribuido a eles nas explicagdes
psicolégicas. E se, neste dominio, eles forem prescindiveis, nada melhor do que aplicar a
navalha de Ockham.

Tomar como ponto de partida para uma ciéncia da mente a especificidade da
experiéncia subjetiva, ou seja, tentar construir uma ciéncia do particular pode-se tornar, muito
provavelmente, ndo apenas uma tarefa ingléria, mas uma tarefa inGtil. Nem mesmo a
Psicanalise, que ja foi considerada por alguns como ciéncia do particular, parece ter querido
bancar este risco.

v

Analisemos agora uma outra objecdo freqlente que se faz a construcdo de
simulacBes computacionais da atividade mental humana: a questdo da consciéncia. Os
objetores desta visdo da ciéncia cognitiva costumam dizer que é perfeitamente possivel
construir uma simulacdo completa das atividades mentais humanas, sem que esta seja
consciente. Ela seria algo como um zumbi, que faz tudo o que um ser humano faria sem,
entretanto, ter consciéncia do que esta fazendo.

Esta objecéo, contudo, parece ter suas raizes em algum tipo de ran¢o cartesiano.
Com efeito, é no cartesianismo gque encontramos formulada, pela primeira vez, atese de que
um autdbmato, mesmo que replicando todas as caracteristicas fisicas de um ser humano, néo
poderia produzir algo parecido com uma vida mental auténtica. Isto porque replicar as
caracteristicas fisicas do ser humano seria condi¢do necesséria, mas ndo suficiente, para
replicar a vida mental. Em outras palavras, faltaria algo como um ingrediente suplementar,
para além da replicagdo das caracteristicas fisicas, para que se pudesse dizer que uma
replicacéo integral da vida mental humana teria sido obtida. Um autémato poderia até
mesmao replicar a mente humana, mas ndo a alma humana. Este ingrediente suplementar (a
alma) seria, certamente, a consciéncia e, sem ele, um autdémato seria, no maximo, um zumbi
bem sucedido.

Ora, a ndo ser que concordemos com Descartes e tomemos suas principais teses
metafisicas como pressuposto de nossa discusséo, ou seja, seu dualismo substancial, esta
objecdo ndo parece fazer sentido. Uma resposta adequada seria a seguinte: por que
haveriamos de supor que, se replicarmos todas as caracteristicas fisicas e funcionais da
mente humana néo estariamos também replicando a consciéncia? Terd sentido, afinal de contas,
afirmar que a consciéncia constitui um ingrediente suplementar que supervém a organi-
zacdo mental e funcional de um organismo ou sistema?

Tomemaos os predicados ser consciente e ter saude. Em ambos 0s casos, a atribuigéo
destes predicados ndo dependeria da possibilidade de explicar o funcionamento de uma
estrutura fisica especifica de um organismo, isto €, em ambos 0s casos, a atribui¢do destes
predicados fundamenta-se na observacdo de uma caracteristica global do organismo.
Contudo, aqui corremos o risco de deslizar da idéia de caracteristica global para a idéia de
caracteristica adicional. N&o teria cabimento supor que, mesmo por um ato de imaginacao
filosofica, poderiamos remover a salide de um organismo ao mesmo tempo que mantemos
a totalidade de seus 6rgdos e suas interages em perfeito estado ou, inversamente, que
poderiamos remover alguns desses 6rgaos e, mesmo assim, achar que preservamos a salide
do organismo , isto é, que ela poderia permanecer intacta. Ora, por que ndo poderiamos
afirmar 0 mesmo em relagdo a consciéncia?’ Ou seja, por que teriamos de supor que a
consciéncia é uma caracteristica adicional da organizagdo funcional da mente humana?

A manobra metafisica, a partir da qual instaura-se uma idéia de consciéncia como
ingrediente suplementar ou substancia imaterial subjacente ao conjunto das atividades

4 - A mesma objecio em relaio a  MeNtais de um organismo, tem como consequéncia a impossibilidade de se desenvolver
existéncia de zumbis e a necessidade e uma ciéncia da mente,ou seja, que se trate os fendmenos mentais como objeto de ciéncia.
introduzir um ingrediente suplementar b yie averia sempre algo intangivel e inescrutével que teria de, forcosamente, fazer parte das

para explicar a natureza da consciéncia é . - ; L
desenvolvida por Dennett (1995). expllcagoes pS|coI0g|cas.
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Alan Turing afirmou uma vez (Turing, 1950) em tom bastante jocoso, que 0s
intelectuais e os filésofos seriam sempre os grandes objetores da possibilidade de replicar
mecanicamente as operagdes mentais humanas. Os intelectuais e fildsofos sempre tiveram
muito orgulho de suas habilidades mentais e prefeririam que a mente continuasse sendo um
fendmeno inexplicavel. Em nome disto, a mente humana manteve-se por muito tempo
como uma espécie de mito - um mito metafisico que deveria ser segregado da esfera da
explicacéo cientifica da mesma maneira que Aristételes segregou 0 mundo celeste do alcance
de qualquer teoriafisica.

A psicologia, a partir deste século e, mais tarde, a ciéncia cognitiva, tentaram
bravamente solapar este mito. O grande desafio que se coloca agora é como reconstruir 0
conceito de mente a partir destas novas propostas. Esta é uma preocupagao que comeca a
inquietar a comunidade cientifica neste final de década. Até que ponto o conceito de mente
sobrevivera as investidas bem sucedidas da neurociéncia cognitiva que tem procurado,
progressivamente, desfazer a propria nogdo de fendmeno mental, reduzindo-o a um
substrato cerebral?

Ecos deste tipo de mudanca ja se fazem sentir, como, por exemplo, em um livro
recentemente publicado por um dos fundadores da neurociéncia cognitiva, Michael
Gazzaniga (Gazzaniga, 1998). O titulo de seu livro ndo poderia ser mais sugestivo: The Mind's
Past . Nele, o autor vaticina o fim do proprio conceito de mente e de self, bem como a
progressiva substituicdo da psicologia pela neurociéncia.

Serd que o conceito de mente - e, com ele, grande parte da psicologia - vai
desaparecer no préximo século? Sera que a idéia de mente vai se tornar um conceito
cientifico obsoleto como aconteceu, por exemplo, com o flogisto ap6s a descoberta do
oxigénio?

Um dos aspectos mais interessantes - mas também mais frequentemente esquecidos
neste tipo de discussao - € aimensa complexidade apresentada pelo cérebro humano quando
se tenta descrevé-lo na qualidade de sistema fisico. Dificilmente conseguiremos uma
descricdo completa do cérebro e um mapeamento integral entre fenbmenos mentais e
fendmenos cerebrais. Ademais, foi diante desta complexidade astronémica que dificulta
imensamente predi¢des do comportamento de nossos semelhantes e que tende, no limite, a
tornar a explicacdo desses comportamentos quase ininteligivel, que desenvolvemos esta
estratégia fabulosa que chamamos de folk psychology. E com o advento da folk psychology (em
algum ponto do processo evolucionario humano) geramos, também, o conceito de mente.

Neste sentido, o conceito de mente é uma das ficcGes mais Gteis que a humanidade ja
gerou. Uma ficcdo que, quando tomada excessivamente a sério e transformada em ficcdo
cientifica, pode dar origem a tudo aquilo que conhecemos como sendo "psicologia”. Mais do
que isto: o conceito de mente revela-se igualmente uma fic¢do Util quando consideramos
suas contrapartidas éticas e juridicas, ou seja, as no¢Ges de pessoa e de agente responsavel e
imputéavel. Uma ficcdo que, pela sua utilidade, persistira apesar do sucesso de qualquer projeto
reducionista que venha mostrar que mente e cérebro sdo amesmacoisa.
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